Vizualni lokalizace a orientace kamery v prirode

V3

Orientace kamery je vypoctena automaticky na zaklade vizualni informace (napr. z fotografie), ktera je nasledné
zarovnana s digitalnim modelem terénu. Znalost pozy kamery a geo-referencovany model terénu umoznuji radu
netradicnich aplikaci vypocetni fotografie, napr. semanticky popis oblasti v obraze (modra: vodni plocha, zelena:
zalesnéna oblast, Zluta: skalni masiv, bila: ledovec, ruzova: obloha).
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Dvouosy mechanicky manipulator (DMM)

DMM je zarizeni, které slouzi k presnéemu polohovani optoelektronickych a dalsich senzorickych systemu. DMM je V3 CVisuaI Computing

pomocny nastroj k provadéni rekognoskace a identifikace objektu operatorem vojenskych pruzkumnych zafizeni k
ziskani spoleéného obrazu operacné taktické situace. Vyobrazeni predstavuje typickou aplikaci s denni a noéni kamerou Com petence Center

vC. fonické komunikace.



Registrovana mracna bodu porizené laserovym skenovanim.
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Dva snimky laserového skeneru (Cerveny a modry) ve formé mracen bodu byly registrovany nasi metodou CLS, ktera je
primo vytvorena pro tento typ rfidkych 3D dat. Snimky byly porizeny z ruznych pozic, s ruznym natoCenim a tato urcCeni
této geometrické transformace umoznilo zarovnani snimku.




Prototyp hmatoveho planu interieru

Hmatovy plan pro zrakove postizené reprezentuje bezprostredni okoli urcCiteého mista v interieru. Konvexni tvar planu
umoznuje snadné hmatove nalezeni mista, které odpovida aktualni poloze uzivatele — vzdy nejvyssi bod planu.
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